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Navaznost vzdélavaciho programu na RVP

,Jde o experimentalni galerijni projekt primarné zaméreny na détského divaka. Jeho napini je pravidelna priprava
kuratorsky vedenych vystav respektovanych autori mladé a stfedni generace, které by mély déti a jejich rodice
vstricnou formou uvadét do svéta souc¢asneho umeni. Nejde v ném o to priblizit se détem pomoci infantilni
stylizace, ale pokusit se vytvorit takovy vystavni format, ktery by byl schopen zprostfedkovat Ziva témata,
techniky i vytvarna média, ktera by bylo moZné prostrednictvim doprovodnych programd déle rozvijet, *

vysvétluje Radek Wohlmuth.

Lokalnost

Sesta sezéna Détské galerie Lapidarium je jako celek zaméfena na lokélnost. Lokalnf témata

a prace s mistem jsou nicméné klicova nejen pro pfitahovani pozornosti, ale predevsim pro
zvySovani povédomi o vlastnim okoli a kulturnim dédictvi, coz je zvlast’ dalezité v pripade, kdy
jsou divaky déti. Dotykaji se kazdodenniho zivota a osobni zkuSenosti, maji proto schopnost
vytvaret silnéjSi emocionalni vazby a zaroven spontanné zvysSovat zajem o vystavu. Kdyz déti vidi
prace, které reflektuji jejich prostfedi, at’ uz se jedna o méstskou nebo pfirodni krajinu, citi se vice
propojené s umenim.

Vytvarny program
Vytvarné-edukacni program zavede studenti do fascinujiciho svéta hub a akvarelu. Seznami je
s vyznamem hub v pfirode i kulture, s jejich roli v mytologii, uméni, gastronomii a medicine
napfic kulturami. V tvorivé casti se budeme vénovat malbé akvarelu — krajing, nebo pfimo
houbam. Prirozené tak v programu propojime pfirodu s tradici a umeénim. Zajimat nas bude
vlastni pohled na svét hub jako dUlezitou soucast ekosystému i lidského vnimani.

Hlavni cile programu

4 Studenti si pozorné prohlédnou vystavu a dovedou vlastnimi h

slovy vysveétlit vytvarnou techniku - akvarel. Na zakladé techto
veédomosti dovedou vytvorit vliastni akvarel na zadané téma.

Porozumi odborngj$im pojmUm - napf. podhoubi - mycelium,
pigment, zemita barva atd.

Dokazi svymi slovy popsat vyznam hub v kultufe, jejich role
v mytologii, uméni, gastronomii a medicing.

Studenti namalovany akvarel dokéazi prezentovat viastnimi
slovy a dokazou zhodnotit celkovy proces tvorby, budou
sdilet své zkuSenosti z malovani s ostatnimi.
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Klicové

kompetence

Ty o (e
Klicova kompetence uceni a feSeni problému

- na zékladneé jiz ziskanych védomosti
a dovednosti vyuziva tvorivé mysleni

Klicova kompetence komunikativni

- prezentuje vhodnym zpUsobem svou praci
i sam sebe pred znamym i neznamym
publikem

Klicova kompetence socialni a personalni

- aktivné spolupracuje pfi stanovovani
a dosahovani spole¢nych cild

Klicova kompetence obCanska

- rozSifuje své poznani a chapani kulturnich
hodnot

Klicova kompetence k podnikavosti

Klicova kompetence digitalni
-

Rozvijené vzdél

avaci oblasti, obory

Umeéni a kultura — Vytvarny obor

Clovék a p¥iroda — Biologie

Clovék a spole¢nost — Ob&ansky a spole¢enskovédnf zaklad

Str

ategie

Projektove vyucovani, které propojuje vytvarné umeni s jinymi obory prinasi komplexnéejsi
a zabavnéjsi vzdélavaci zkusenost, ale stranou nezustava ani podpora kreativity. Pohled na

prace, které zobrazuji znama mista nebo situa

ce novym a originalnim zpdsobem totiz muze

stejné tak podnitit détskou fantazii jako povzbudit k viastni tvorbé. A o to jde Détské galerii
Lapidarium v prvni fadé. Text napsal Radek Wohlmuth - kurator vystavy.

Marie Ladrova, ukézka z vystavy




